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Дидактические игры  

по ознакомлению с окружающим миром и экологии. 

 
Дидактические игры экологического содержания помогают увидеть 

целостность отдельного организма и экосистемы, осознать уникальность 

каждого объекта природы, понять, что неразумное вмешательство человека 

может повлечь за собой необратимые процессы в природе. Игры доставляют 

детям много радости, и содействует их всестороннему развитию. В процессе 

игр формируются знания об окружающем мире, воспитываются 

познавательные интересы, любовь к природе, бережное и заботливое 

отношение к ней, а также эколого – целесообразное поведение в природе. 

Они расширяют кругозор детей, создают благоприятные условия для 

решения задач сенсорного воспитания. Игры способствуют развитию у детей 

наблюдательности и любознательности, пытливости, вызывают у них 

интерес к объектам природы. В дидактических играх развиваются 

интеллектуальные умения: планировать действия, распределять их по 

времени и между участниками игры, оценивать результаты. 

«Природа и человек». 

Цель: систематизировать знания детей о том, что создано человеком, а что 

дает человеку природа. 

Ход игры. «Что сделано человеком?» – спрашивает воспитатель и передает 

одному из играющих какой-либо предмет (или бросает мяч). Ребенок 

отвечает и передает мяч или предмет рядом стоящему ребенку, и так по 

всему кругу. После завершения круга воспитатель задает новый вопрос: «Что 

создано природой?» Игра повторяется по новому кругу; ребенок, не 

сумевший ответить, выходит за круг и пропускает его, если же придумает и 

назовет слово, то снова принимается в игру. 

« Природа и человек» 

Цель: закрепить знания детей о том, что создано человеком и что дает 

человеку природа. Формировать навыки бережного отношения к природе 

Материал: картинки и иллюстрации по теме. 

Ход игры: Воспитатель проводит беседу, и предлагает рассказать что сделано 

человеком, а что природой и как человек использует природу для того чтобы 

людям лучше жилось. 
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«Расположи планеты правильно» 

Цель:  Закрепить знания об основных планетах. 

Дидактический материал: Пояс с пришитыми лучиками – лентами разной 

длины (9 штук). Шапочки с изображением планет. 

На этой планете такая жара, 

Что там оказаться опасно, друзья. 

-Какая у нас самая жаркая планета, где она располагается? (Меркурий, 

потому что он ближе всех к солнцу). 

А эту планету холод страшный сковал, 

Теплом ее солнечным луч не достал. 

-Что это за планета? (Плутон, потому что находится дальше всех планет от 

солнца и меньше всех планет по размеру). 

Ребенок в шапочке «Плутона» берется за самую длинную ленточку №9. 

А это планета нам всем дорога. 

Нам жизнь подарила планета … (все: Земля) 

-На какой орбите вращается планета Земля? На каком месте от солнца 

находится наша планета? (На 3-ем). Ребенок в шапочке «Земля» берется за 

ленточку №3. 

К планете Земля две планеты близки. 

Дружок, имена их скорей назови. (Венера и Марс). 

Дети в шапочках «Венеры» и «Марса» занимают соответственно 2-ую и 4-ую 

орбиты. 

А это планета гордится собой 

Поскольку считается самой большой. 

-Что это за планета? На какой орбите она находится? (Юпитер, орбита №5). 

Ребенок в шапочке «Юпитера» занимает место №5. 

Планета кольцами окружена, 

И этим от всех отличалась она. (Сатурн) 
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Ребенок – «Сатурн» занимает орбиту №6. 

А что за планеты зеленого цвета? (Уран) 

Ребенок в соответствующей шапочке «Нептуна» занимает орбиту №8. Все 

дети заняли места свои и начинают вращаться вокруг «Солнца». 

Кружится хоровод планет. 

У каждой свой размер и цвет. 

Для каждой путь определен, 

Но только на Земле мир жизнью заселен. 

«Угадай, что в мешочке?» 

Цель: Учить детей описывать предметы, воспринимаемые на ощупь и 

угадывать их по характерным признакам. 

Дидактический материал:  Овощи и фрукты характерной формы и различной 

плотности: лук, свекла, помидор, слива, яблоко, груша и д.р. 

Методика проведения: Играть нужно по типу игры «Чудесный мешочек». 

Дети нащупывают предмет в мешочке, прежде чем его вынуть, необходимо 

назвать его характерные признаки. 

«Выбери нужное» 

Цель: Закреплять знания о природе. Развивать мышление, познавательную 

активность. 

Дидактический материал: Предметные картинки. 

Методика проведения: На столе рассыпаны предметные картинки. 

Воспитатель называет какое – либо свойство или признак, а дети должны 

выбрать как можно больше предметов, которые этим свойством обладают. 

Например: «зеленый» - это могут быть картинки листочка, огурца, капусты, 

кузнечика. Или: «влажный» - вода, росса, облако, туман, иней и т.д. 

«Что из чего сделано?» 

Цель: Учить детей определять материал из которого сделан предмет. 

Дидактический материал: деревянный кубик, алюминиевая мисочка, 

стеклянная баночка, металлический колокольчик., ключ и т.д. 
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Методика проведения: Дети вынимают из мешочка разные предметы и 

называют, указывая, из чего сделан каждый предмет. 

«Найди свой камешек» 

Цель: Развивать тактильные ощущения, внимание, память. 

Дидактический материал: Коллекция камней. 

Методика проведения: Каждый ребенок выбирает наиболее понравившийся 

камень из коллекции (если эта игра поводится на улице, то находит его), 

внимательно рассматривает, запоминает цвет, трогает поверхность. Затем все 

камни складываются в одну кучку и примешивают. Задание – найти свой 

камень. 

«Воздух, земля, вода» 

Цель: Закреплять знания детей об объектах природы. Развивать слуховое 

внимание, мышление, сообразительность. 

Дидактический материал: Мяч. 

Методика проведения: 

Вариант 1.Воспитатель бросает мяч ребенку и называет объект природы, 

например, «сорока». Ребенок должен ответить «воздух» и бросить мяч 

обратно. На слово «дельфин» ребенок отвечает «вода», на слово «волк» - 

«земля» и т.д. 

Вариант 2. Воспитатель называет слово «воздух» ребенок поймавший мяч, 

должен назвать птицу. На слово «земля» - животное, обитающие на земле; на 

слово «вода» - обитателя рек, морей, озер и океанов. 

«Береги природу» 

Цель: Закреплять знания об охране объектов природы. 

Дидактический материал: Карточки с объектами живой и неживой природы. 

Методика проведения: На столе или наборном полотне картинки, 

изображающие растения, птиц, зверей, человека, солнца, воды и т.д. 

Воспитатель убирает одну из картинок, и дети должны рассказать, что 

произойдёт с оставшимися живыми объектами, если на Земле не будет 

спрятанного объекта. Например: убирает птицу – что будет с остальными 

животными, с человеком, с растениями и т.д. 
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«Что было бы, если из леса исчезли…» 

Цель: Закреплять знания о взаимосвязи в природе. 

Дидактический материал: Карточки с объектами живой  природы. 

Методика проведения:  Воспитатель предлагает убрать из леса насекомых: 

- Что бы произошло с остальными жителями? А если бы исчезли птицы? А 

если бы пропали ягоды? А если бы не было грибов? А если бы ушли из леса 

зайцы? 

Оказывается, не случайно лес собрал своих обитателей вместе. Все лесные 

растения и животные связаны друг с другом. Они друг без друга не смогут 

обходиться. 

«Ходят капельки по кругу» 

Цель: Закреплять знания о круговороте воды в природе. 

Дидактический материал: Сопроводительный текст для игры. 

Методика проведения: Для этого нужно превратиться в маленькие капельки 

дождя. (Звучит музыка, напоминающая дождь) воспитатель произносит 

волшебные слова и игра начинается. 

Воспитатель говорит, что она – мама Тучка, а ребята – её детки капельки, им 

пора отправляться в путь. (Музыка.) Капельки прыгают, разбегаются, 

танцуют. Мама Тучка показывает, что им делать. 

Полетели капельки на землю… Попрыгаем, поиграем. Скучно им стало по 

одиночке прыгать. Собрались они вместе и потекли маленькими весёлыми 

ручейками. (Капельки составят ручей, взявшись за руки.) Встретились 

ручейки и стали большой рекой. (Ручейки соединяются в одну цепочку.) 

Плывут капельки в большой реке, путешествуют. Текла-текла речка и попала 

в океан (дети перестраиваются в хоровод и движутся по кругу). Плавали-

плавали Капельки в океане, а потом вспомнили, что мама тучка наказывала 

им домой вернуться. А тут как раз солнышко пригрело. Стали капельки 

лёгкими, потянулись вверх (присевшие капельки поднимаются и вытягивают 

руки вверх). Испарились они под лучами солнышка, вернулись к маме Тучке. 

Молодцы, капельки, хорошо себя вели, прохожим за воротники не лезли, не 

брызгались. Теперь с мамой побудьте, она без вас соскучилась. 

«Я знаю» 
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Цель: Закреплять знания о природе. Развивать познавательный интерес. 

Дидактический материал: Нет. 

Методика проведения: Дети становятся в круг, в центре – воспитатель с 

мячом. Воспитатель бросает ребёнку мяч и называет класс объектов природы 

(звери, птицы, рыбы, растения, деревья, цветы). Ребёнок, поймавший мяч, 

говорит: «Я знаю пять названий зверей» и перечисляет (например, лось, лиса, 

волк, заяц, олень) и возвращает мяч воспитателю. 

Аналогично называются другие классы объектов природы. 

«Живое – неживое» 

Цель: Закреплять знания о живой и неживой природе. 

Дидактический материал: Можно использовать картинки «Живая и неживая 

природа». 

Методика проведения: Воспитатель называет предметы живой и неживой 

природы. Если это предмет живой природы, дети - машут руками, если 

предмет неживой природы - приседают. 

«Назови три предмета». 

Цель: упражнять детей в классификации предметов. 

Ход игры. Какие предметы можно назвать одним словом: цветы, птицы и т. 

д. «Цветы!» – произносит педагог и после небольшой паузы бросает мяч 

ребенку. Тот отвечает: «Ромашка, роза, василек». 

«Моё облако». 

Цель: развитие воображения, эмоциональной сферы, образного восприятия 

природы (игра также выполняет роль релаксационной паузы). 

Ход игры. Дети удобно устраиваются на полянке, травке, успокаиваются и 

закрывают глаза. 

Задание. Представить себе отдых на поляне. Звучат голоса птиц, пахнет 

травами и цветами, по небу плывут облака. Нужно выбрать облако на небе и 

сказать, на что оно похоже, рассказать о нем. 

«Закончи предложение». 
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Цели: учить понимать причинные связи между явлениями; упражнять в 

правильном выборе слов. 

Ход игры. Воспитатель начинает предложение: «Я надела теплую шубу, 

потому что…», «Дети надели панамы потому что…», «Идет сильный снег 

потому, что наступила…» 

«Летает – не летает». 

Цель: развивать слуховое внимание. 

Ход игры. Воспитатель говорит детям: «Если я назову предмет, который 

летает, вы поднимаете руку или ловите мяч. Вам нужно быть 

внимательными, потому что я буду поднимать руки и тогда, когда предмет 

летает, и тогда, когда он не летает. Кто ошибется, заплатит фишкой». 

«Кто больше знает?». 

Цель: развивать память, находчивость, сообразительность. 

Ход игры. Воспитатель, держа в руке стакан, спрашивает, для чего он может 

быть использован. Кто больше назовет действий, тот и выиграл. 

«Найди предмет той же формы». 

Цель: уточнить представление о форме предметов. 

Ход игры. Воспитатель поднимает рисунок круга, а дети должны назвать как 

можно больше предметов такой же формы. 

«Какое время года?». 

Цели: учить слушать поэтический текст; воспитывать эстетические эмоции и 

переживания; закреплять знания о месяцах каждого времени года и основных 

признаках разных времен года; учить соотносить описание природы в стихах 

или прозе с определенным временем года; развивать слуховое внимание, 

быстроту мышления. 

Ход игры. Воспитатель, обращаясь к детям, говорит, что писатель и поэты в 

стихотворениях воспевают красоту природы в разное время года, затем 

читает стихотворение. Воспитатель задает вопрос «Когда это бывает?» и 

читает текст или загадку о разных временах года, а дети должны выделить 

признаки времени года. 

«Когда это бывает?». 
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Цель: уточнить и углубить знания о временах года. 

Ход игры. Воспитатель называет времена года и отдает фишку ребенку. 

Ребенок называет, что бывает в это время, и передает фишку другому. Тот 

добавляет новое определение и передает фишку третьему. 

«Когда это бывает?» 

Цель: Учить детей различать признаки времен года. С помощью 

поэтического слова показать красоту различных времен года, разнообразие 

сезонных явлений и занятий людей. 

Дидактический материал: На каждого ребенка картинки с пейзажами весны, 

лета, осени и зимы, стихотворения  временах года. 

Методика проведения: Воспитатель читает стихотворение, а дети 

показывают картинку с изображением того сезона, о котором говорится  в 

стихотворении. 

Весна. 

На полянке, у тропинки пробиваются травинки. 

С бугорка ручей бежит, а под елкой снег лежит. 

Лето. 

И светла, и широка 

Наша тихая река. 

Побежим купаться, с рыбками плескаться… 

Осень. 

Вянет и желтеет, травка на лугах, 

Только зеленеет озимь на полях. 

Туча небо кроет, солнце не блестит, 

Ветер в поле воет, 

Дождик моросит. 

Зима. 

Под голубыми небесами 
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Великолепными коврами, 

Блестя на солнце, снег лежит; 

Прозрачный лес один чернеет, 

И ель сквозь иней зеленеет, 

И речка подо льдом блестит. 

«Где снежинки?» 

Цель: Закреплять знания о различных состояниях воды. Развивать память, 

познавательную активность. 

Дидактический материал: карточки с изображением различного состояния 

воды: водопад, река, лужа, лед, снегопад, туча, дождь, пар, снежинка и т. д. 

Методика проведения: 

Вариант 1.Дети идут хороводом вокруг разложенных по кругу карточек. На 

карточках изображены различные состояния воды: водопад, река, лужа, лед, 

снегопад, туча, дождь, пар, снежинка и т. д. 

Во время движения по кругу произносятся слова: 

Вот и лето наступило. 

Солнце ярче засветило. 

Стало жарче припекать, 

Где снежинку нам искать? 

С последним словом все останавливаются. Те, перед кем располагается 

нужные картинки, должны их поднять и объяснить свой выбор. Движение 

продолжается со словами: 

Наконец, пришла зима: 

Стужа, вьюга, холода. 

Выходите погулять. 

Где снежинку нам искать? 

Вновь выбирают нужные картинки и объясняется выбор и т.д. 
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Вариант 2.Лежат 4 обруча с изображением четырех времен года. Дети 

должны разнести свои карточки по обручам, объяснив свой выбор. 

Некоторые карточки могут соответствовать нескольким временам года. 

Вывод делается из ответов на вопросы: 

- В какое время года, вода в природе может находиться в твердом состоянии? 

 (Зима, ранняя весна, поздняя осень). 

«Снежинки» 

Цель. Познакомить детей с защитными свойствами снега. Рассказать о 

строении снежинок, разнообразии узоров и форм. Закрепить умение вырезать 

различные формы снежинок. 

Материал. Дидактическая картина зимнего леса (снег только на деревьях и 

кустарниках); карандаши, бумага, ножницы – на каждого ребенка. 

Правила Количество играющих не должно превышать 5-6 человек. Активно 

участвовать в обсуждении проблемы. Знать правила работы с ножницами и 

клеем. Работать совместно в коллективе. Побеждают те дети, которые 

справились с заданием и успели помочь другим. 

Алгоритм проведения 

Детям предлагается внимательно рассмотреть картинку, сказать, чего на ней 

не хватает (нет снега на земле.). 

Беседа о значении снежного покрова для леса и его обитателей. 

Воспитатель предлагает укрыть землю на картине вырезанными снежинками. 

Показ приемов вырезания снежинок из бумаги. 

Дети вырезают снежинки и укрывают ими землю на дидактической картине. 

В конце игры подводится итог. 

«Наряды матушки-земли» 

Цель. Уточнять и расширять представления детей о смене сезонов, об 

основных признаках каждого времени года, природных явлениях, 

характерных для него. 
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Материал. Дидактическая картина, разделенная на четыре части (с 

изображением осени, зимы, весны, лета); карточки с изображением 

природных явлений (дождь, снег, ветер и т. п.). 

Задания 

Выбрать карточки с изображением тех природных явлений, которые 

соответствуют тому или иному времени года, положить на соответствующую 

часть дидактической картины. 

Рассказать о причинах выбора. 

Правила. В игре могут участвовать от 12 до 16 человек. Правильность выбора 

той или иной карточки обсуждается только членами команды без 

привлечения взрослых и посторонних. Побеждает команда, которая быстро и 

без ошибок справилась с заданием. 

Ход проведения 

Воспитатель ( рассказывает детям о временах года): Летом солнце 

поднимается высоко над горизонтом, его лучи хорошо обогревают землю. 

Становится тепло, распускаются листья на деревьях, расцветают цветы, поют 

птицы, люди легко одеты, можно загорать и купаться. Осенью солнце 

поднимается не так высоко над горизонтом, его лучи меньше греют землю. 

Становится прохладно. Опадают листья с деревьев, природа засыпает, птицы 

улетают в теплые края, дожди сменяются снегом. Зимние морозы сковывают 

льдом реки и озера, снег покрывает землю белой шубой. После долгой 

холодной зимы весной природа оживает вновь. 

2. Воспитатель делит детей на четыре команды (по 3-4 человека в команде) и 

сообщает, для какого времени они должны подобрать «наряд». 

3.В конце игры педагог отмечает лучшие ответы, подводится итог. 

«Расскажи без слов». 

Цели: закреплять представления детей об осенних изменениях в природе; 

развивать творческое воображение, наблюдательность. 

Ход игры. Дети в кругу, воспитатель предлагает им изобразить осеннюю 

погоду мимикой лица, жестами рук, движениями. Показать, что стало 

холодно. Дети ежатся, греют руки, жестами надевают на себя шапки и 

шарфы. Показать, что идет холодный дождь. Открывают зонтики, 

поднимают воротники. 
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«Что происходит в природе?». 

Цель: закреплять умения употреблять в речи глаголы, согласовывать слова в 

предложении. 

Ход игры. Воспитатель, бросая мяч ребенку, задает вопрос, а ребенок, 

возвращая мяч, должен ответить на заданный вопрос. Игру желательно 

проводить по теме. Пример: тема «Весна». Взрослый. Солнце что делает? 

Дети. Светит, греет. Ручьи что делают? Бегут, журчат. Снег что делает? 

Темнеет, тает. Птицы что делают? Прилетают, поют. Капель что делает? 

Звенит. 

«Что лишнее?» (1-й вариант). 

Цели: развивать слуховое внимание; закреплять знание признаков разных 

времен года. 

Ход игры. Воспитатель называет четыре признака разных времен года: 

Птицы улетают на юг. 

Расцвели подснежники. 

Пожелтели листья на деревьях. 

Идет уборка урожая. 

Дети внимательно слушают, называют лишний признак, объясняют, почему 

он лишний. 

«Что лишнее?» (2-й вариант). 

Цели: развивать слуховое внимание; закреплять знание признаков разных 

времен года. 

Ход игры. Воспитатель называет четыре признака погоды разных времен 

года: 

Идет снег (дети надели шубы). 

Пасмурно (дети взяли зонтики). 

Льет проливной, холодный дождь (дети сидят в группе). 

Светит жаркое солнце (дети надели панамки, шорты и майки). 
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Дети внимательно слушают, называют лишний признак, объясняют, почему 

он лишний, и называют, к какому времени года он относится. 

«Хорошо – плохо». 

Цель: продолжать закреплять знания о правилах поведения на природе. 

Ход игры. Воспитатель показывает детям значки правил поведения на 

природе, дети должны как можно полнее рассказать о том, что там 

изображено, что можно и что нельзя делать и почему. 

«Повторяйте друг за другом». 

Цель: развивать внимание, память. 

Ход игры. Играющий называет любое слово (животное, насекомое, птицу). 

Второй повторяет названное слово и добавляет свое. Тот, кто ошибается, 

выбывает из игры. 

«Стоп! Палочка, остановись». 

Цели: продолжать учить вслушиваться в звучание слов; упражнять в 

самостоятельном назывании слов и четком произношении звуков в них. 

Ход игры. Дети становятся в круг, воспитатель – в центре. Воспитатель 

говорит, что они будут описывать животное и каждый ребенок должен что-то 

сказать о нем. Например: воспитатель говорит: «Медведь» и передает 

палочку ребенку, тот говорит: «Бурый» и передает палочку следующему. Кто 

не сможет сказать, выходит из игры. 

 «Отгадай и нарисуй» 

Цель:  Развивать мелкую моторику и произвольное мышление. 

Дидактический материал: Палочки для рисования на снегу или песке (в 

зависимости от сезона) 

Методика проведения: Воспитатель читает стихотворный текст, дети рисуют 

ответы палочками на снегу или песке. Кто проговорился, тот выбывает из 

игры. 

ПТИЦЫ. 

«Что это за птица?». 
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Цель: учить детей описывать птиц по характерным признакам и по описанию 

узнавать их. 

Ход игры. Воспитатель назначает водящего, который изображает повадки 

птицы или описывает характерные признаки ее, другие дети должны 

отгадать. 

«Не зевай» (птицы зимующие, перелетные). 

Цель: развивать слуховое внимание детей, быстроту реакции на слова. 

Ход игры. Воспитатель дает всем детям названия перелетных птиц и просит 

внимательно следить за ним. Как только прозвучит их название, они должны 

встать и хлопнуть в ладоши, кто прозевал свое название, выходит из игры. 

«Назови трех птиц». 

Цель: упражнять детей в классификации птиц. 

Ход игры. Воспитатель называет детям птиц. «Птицы перелетные», – 

произносит педагог и после небольшой паузы бросает мяч ребенку. Тот 

отвечает: «Ласточка, стриж, жаворонок». «Птицы зимующие»… «Птицы 

леса»… 

«Кто где живёт?». 

Цель: Знать и различать птиц по внешним признакам, и знать места их 

обитания. 

Ход игры: На мольберте располагают две схемы. Лесные птицы и домашние 

птицы. Дети должны под ними поместить картинки с изображением 

домашних и лесных птиц. 

«Птицы нашего города (края)» 

Цель: знакомить детей с птицами родного города (края). Прививать любовь к 

родине, родному краю, к животному миру, желание помочь и ухаживать . 

Материал: карточки с изображениями птиц, альбом «Птицы нашего города, 

края», составленный совместно с родителями 

Ход игры: Воспитатель демонстрирует детям карточки с изображениями 

птиц, просит назвать и определить, живет птица в нашем городе или нет. 

«Назови птицу с нужным звуком». 
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Цель: развивать фонематический слух, быстроту мышления. 

Ход игры. Воспитатель говорит: «Придумайте птиц, в названии которых есть 

буквы А, К,…» Кто больше назовет, тот и выиграл. 

«Третий лишний» (птицы). 

Цель: закреплять знания детей о многообразии птиц. 

Ход игры. Воспитатель говорит детям: «Вы уже знаете, что птицы могут 

быть перелетными и зимующими. Я сейчас буду называть птиц вперемежку, 

кто услышит ошибку, должен хлопнуть в ладоши». 

«Прилетели птицы» 

Цель: Уточнить представление о птицах. 

Дидактический материал: Стихотворение о птицах. 

Методика проведения:  Воспитатель называет только птиц, но если он вдруг 

ошибается, то дети должны топать или хлопать. 

Например. Прилетели птицы: голуби, синицы, мухи и стрижи. 

Дети топают – 

Что не правильно? (мухи) 

- А мухи это кто? (насекомые) 

- Прилетели птицы: голуби, синицы, аисты, вороны, галки, макароны. 

Дети топают. 

- прилетели птицы: голуби, куницы… 

Дети топают. Игра продолжается. 

Прилетели птицы: 

Голуби синицы, 

Галки и стрижи, 

Чибисы, стрижи, 

Аисты, кукушки, 

Даже совы – сплюшки, 
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Лебеди, скворцы. 

Все вы молодцы. 

Итог: воспитатель вместе с детьми уточняет перелетных и зимующих птиц. 

«Кто как поет?» 

Цель: Формировать артикуляцию речи. Отрабатывать правильные 

звукоподражания птицам. Закреплять знания детей об особенностях птиц. 

Дидактический материал: Аудиозапись пения птиц. Карточки с 

изображением птицы 

Методика проведения: Звучит аудиозапись пения птиц. Дети должны угадать 

и найти карточку с изображением птицы. 

«Узнай птицу по силуэту» 

Цель: Закреплять знания о зимующих и перелетных птицах, упражнять в 

умении узнавать птиц по силуэту. 

Дидактический материал: Картинки с силуэтами птиц. 

Методика проведения: Детям предлагаются силуэты птиц. Дети отгадывают 

птиц и называют перелетная или зимующая птица. 

«Что это за птица?» (2-й вариант). 

Цель: учить описывать птиц по характерным признакам, привычкам и по 

описанию узнавать их. 

Ход игры. Ведущий называет один яркий признак птицы, дети должны по 

нему угадать, что это за птица. Например: птица любит сало (синичка), у 

птицы красный берет (дятел) и т. д. 

«Гнездовья птиц» 

Цель. Познакомить детей с разнообразием видов гнездовий птиц. Закреплять 

знания детей о строительных материалах, используемых птицами при 

строительстве гнезд, процессе строительства птицами гнезд, природных 

приспособлениях птиц-строителей. Развивать умение соотносить размер 

гнезда с величиной птиц, типы природных материалов с птицей- 

строителем, особенностями образа жизни птиц в зависимости от места, где 

она вьет гнездо. 
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Материал. Два полотна с гнездами птиц, карточки с изображением птиц-

строителей этих гнезд, наборы строительных материалов для различного 

типа гнезд. 

Задание. Рассадить птиц по гнездам согласно их предпочтениям (у воды, 

высоко над землей и т.д.) 

Правила. Количество играющих не должно превышать 6 человек. При 

выборе птиц следует аккуратно относиться к наглядному материалу 

(карточкам и наборам). При соотнесении птицы и его гнезда, 

предполагаемого строительного материала надо руководствоваться своими 

знаниями. Выигрывает тот, кто сможет сам, без посторонней помощи 

рассказать о своем выборе, своих умозаключениях. 

Алгоритм проведения 

В начале игры педагог знакомит детей с птицами – участниками игры, 

коротко рассказывает об особенностях каждой птицы. 

Педагог предлагает детям выбрать каждому по одной птице, внимательно её 

рассмотреть. 

В конце игры подводится итог. 

«Кто такой цыпленок?» 

Цель. Познакомить с этапами развития живого существа (цыпленка), с 

условиями, необходимыми для его благоприятного развития. Развивать 

умение детей соотносить живой объект со средой обитания, с его семьей 

(мама – курица, папа – петух), с хищниками, которые опасны для него самого 

и его семьи, с тем, как он приспосабливается к среде обитания, с его образом 

жизни. Выявлять взаимосвязь вида питания со строением живого существа и 

т. д. 

Материал. Дидактическая игра представлена в виде пазлов, на каждом пазле 

картинка – фрагмент жизни живого существа в реальной или сказочной 

жизни. 

Задание. Соединить отдельные пазлы в единую картину, рассказать об 

изображенном на пазлах живом существе. 

Правила. Количество играющих 3 – 6 человек. Соблюдать очередность в 

игре. Играть дружно, совместно. Выигрывает тот, кто лучше остальных 

справится как с индивидуальным, так и с групповым заданием. 
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Алгоритм проведения 

Воспитатель демонстрирует детям игру в разобранном виде. 

Дети, закрыв глаза, выбирают один из пазлов. Одни пазлы заполнены – их 

нужно вставлять по часовой стрелке по кругу рядом с центральной 

карточкой, на которой изображен главный герой; другие пазлы пусты, их 

следует заполнить, ответив на вопросы: каких ты знаешь хищников, опасных 

для нашего существа, где обитает данное живое существо и т.п. 

Дети по очереди рассказывают об изображенном на картинках, собирают 

пазлы и связывают их с жизнью живого существа последовательными 

предложениями. 

Дети совместно решают, как лучше по сюжету соединить пазлы в единую 

дидактическую картину в правильном порядке. 

В конце игры подводится итог. 

Примечание. Для повторного проведения игры можно изменить сюжеты 

пазлов. Главный герой остается прежним, а содержимое изменяется. Сюжеты 

пазлов могут рассказывать о друзьях и врагах живого существа, как в 

реальной жизни, так и сказках. 

НАСЕКОМЫЕ. 

«Третий лишний» (насекомые). 

Цель: закреплять знания детей о многообразии насекомых 

Ход игры. Воспитатель говорит детям: «Вы уже знаете, кто такие насекомые. 

Я сейчас буду называть насекомых и других живых существ вперемежку, кто 

услышит ошибку, должен хлопнуть в ладоши». 

«Что это за насекомое?». 

Цели: уточнять и расширять представления о жизни насекомых; описывать 

насекомых по характерным признакам; воспитывать заботливое отношение к 

природе. 

Ход игры. Дети делятся на 2 подгруппы. Дети одной подгруппы описывают 

насекомое, а другой – должны угадать, что это. 

«Отгадываем загадки». 

Цель: расширять запас существительных в активном словаре. 
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Ход игры. Дети сидят на скамейке. Воспитатель загадывает загадки о 

насекомых. Отгадавший ребенок сам загадывает загадку. За отгадывание и 

загадывание загадки он получает по одной фишке. Выигрывает тот, кто 

наберет больше фишек. Дети могут сами придумать свою загадку. 

«Что кому нравится?». 

Цель: уточнить знания о том, чем питаются отдельные насекомые. 

Ход игры. Дети стоят в кругу. Воспитатель бросает ребенку мяч и называет 

насекомое, ребенок должен сказать, чем оно питается. 

«Какое насекомое, назови?» 

Цель: Формировать у детей понятие «насекомое». Узнавать и называть 

представителей насекомых: муха, бабочка, стрекоза, божья коровка, пчела, 

жучок, кузнечик… 

Дидактический материал: Разрезанные картинки насекомых. 

Методика проведения: Дети должны на скорость собрать картинку, назвать 

насекомое. Если кто - то затрудняется, можно использовать загадки: 

Всех жучков она милей 

Спинка красная у ней. 

А на ней кружочки 

Черненькие точки. (Божья коровка) 

У нее 4 крыла, 

Тело тонкое, словно стрела, 

И большие, большие глаза, 

Называют ее … (Стрекоза) 

Сок цветов душистых пьет. 

Дарит нам и воск и мед. 

Людям всем она мила, 

А зовут ее … (Пчела) 

Не жужжу, когда сижу, 
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Не жужжу, когда хожу. 

Если в воздухе кружусь, 

Тут уж вдоволь нажужжусь. (Жук) 

Мы крылышки расправим- 

Красив на них узор. 

Мы кружимся, порхаем- 

Какой кругом простор! (Бабочка) 

«Четвертый лишний» 

Цель: Закреплять знания детей о насекомых. 

Дидактический материал: Нет. 

Методика проведения: Воспитатель называет четыре слова, дети должны 

назвать лишнее слово: 

Вариант 1: 

1) заяц, еж, лиса, шмель; 

2) трясогузка, паук, скворец, сорока; 

3) бабочка, стрекоза, енот, пчела; 

4) кузнечик, божья коровка, воробей, майский жук; 

5) пчела, стрекоза, енот, пчела; 

6) кузнечик, божья коровка, воробей, комар; 

7) таракан, муха, пчела, майский жук; 

8) стрекоза, кузнечик, пчела, божья коровка; 

9) лягушка, комар, жук, бабочка;   

10) стрекоза, мотылек, шмель, воробей. 

Вариант 2: Воспитатель читает слова, а дети должны подумать, какие из них 

подходят муравью (шмелю…пчеле…таракану). 
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Словарь: муравейник, зеленый, порхает, мед, увертливая, трудолюбивая, 

красная спинка, пассика, надоедливая, улей, мохнатый, звенит, река, 

стрекочет, паутина, квартира, тли, вредитель, «летающий цветок», соты, 

жужжит, хвоинки, «чемпион по прыжкам», пестрокрылая, большие глаза, 

рыжеусый, полосатый, рой, нектар, пыльца, гусеница, защитная окраска, 

отпугивающая окраска. 

ЖИВОТНЫЕ. 

«Назови животное, насекомое с нужным звуком». 

Цель: развивать фонематический слух, быстроту мышления. 

Ход игры. Воспитатель предлагает: придумать насекомых, в названии 

которых встречаются буквы А, К. Кто больше назовет, тот и выиграл. 

«Что я видел в лесу». 

Цель: упражнять в умении классифицировать и называть животных, рыб, 

птиц, насекомых и т. д. 

Ход игры. Дети становятся перед чертой, в конце участка стульчик. Это 

«лес», «озеро», «пруд». Сюда отправляется «путешественник» – один из 

играющих. Стоя на месте, он произносит такие слова: «Я иду по лесу и 

вижу…» Здесь он делает шаг вперед и говорит: «...зайца». При каждом шаге 

ребенок называет одно животное. Нельзя повторяться. Идет второй ребенок и 

называет насекомых, третий птиц и т. д. Победитель считается тот, кто дошел 

до стульчика первым или прошел дальше. 

«Кто (что) летает?» 

Цели: закрепить знания о животных, насекомых, птицах, развивать внимание, 

память. 

Ход игры: Дети стоят в кругу. Выбранный ребенок называет какой-нибудь 

предмет или животное, причем поднимает обе руки вверх и говорит: 

«Летит». 

Когда называется предмет, который летает, все дети поднимают обе руки 

вверх и говорят «Летит», если нет, руки не поднимают. Если кто-то из детей 

ошибается, он выходит из игры. 

«Похож – не похож». 
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Цель: учить сравнивать предметы; находить в них признаки различия; 

сходства, узнавать предметы по описанию. 

Ход игры. Например: один ребенок загадывает, а другие дети должны 

отгадать: «Ползли два жука. Один красненький с черными точками, другой 

черненький…» 

Зоопарк 

Цель: расширить знания детей о диких животных, их повадках, образе жизни, 

питании, воспитывать любовь, гуманное отношение к животным, расширить 

словарный запас детей. 

Оборудование: игрушечные дикие звери знакомые детям, клетки (из 

строительного материала), билеты, деньги, касса. 

Ход игры: воспитатель сообщает детям, что в город приехал зоопарк, и 

предлагает сходить туда. Дети покупают билеты в кассе и идут в зоопарк. 

Там рассматривают животных, рассказывают о том, где они живут, чем 

питаются. В ходе игры следует обращать внимание детей на то, как надо 

обращаться с животными, как ухаживать за ними. 

«Птицы (звери, рыбы)». 

Цель: закреплять умение классифицировать и называть животных, птиц, рыб. 

Ход игры. Дети становятся в круг, ведущий называет птицу (рыбу, животное, 

дерево, цветы) и передает маленький мячик соседу, тот называет следующую 

птицу и т. д. Кто не сможет ответить, выходит из круга. 

«На суше, в небе, по воде, под водой (животный мир)» 

Цель: Совершенствование грамматического строя речи, закрепление в речи 

предлогов. 

Материал: таблица, на которой изображены небо, море, картинки животного 

мира 

Ход игры: Воспитатель просит детей назвать маленькие картинки, а потом 

найти место для каждой из них на большой картине и составить предложение 

«Узнай по описанию кто это» 

Цель: закрепить, зная детей о животном мире родного края. Прививать 

любовь к Родному краю, к Родине 
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Материал: Картинки и иллюстрации с изображением животного мира . 

Ход игры: Воспитатель описывает животное, дети отгадывают, 

«У кого какой домик» 

Цель: закрепить, зная детей о животном мире родного края. Пояснить, что 

животные тоже имеют право на жильё и неприкосновенность жилища 

Материал: картинки и иллюстрации с изображением жилища животных. 

Ход игры: Медведю – берлога 

Белке – дупло 

«Зимние запасы». 

Цель. Закреплять знания детей о жителях леса, их образе жизни. 

Формировать умение детей правильно дифференцировать еду зверей. Учить 

действиям анализа и синтеза, умению выделять части целого, из частей 

составлять целое. 

Материал. Изображения лесных зверей, различных продуктов питания и 

лесных даров, разрезные картинки с изображением продуктов и даров. 

Задания 

Продумать, в каком месте можно устроить склад продуктов на зиму (у одних 

зверей склад в норке, у других – в дупле, третьи закапывают его под сухие 

листья, корни деревьев и т. Д.). 

Выбирать из предложенной еды только то, что любит зверёк. 

Разместить вместе со своим зверьком запасы еды на зиму. 

Правила. В игру играют от 4 до 6 человек. Каждый ребенок выбирает 

зверька, которому он хотел бы помочь заготовить запасы на зиму. 

Выигрывает тот ребенок, который быстро и правильно помог своему зверьку 

и смог набрать большее количество карточек. 

Ход проведения 

Воспитатель: Природа осенью очень добра: она одаривает не только людей, 

но и всех живых существ – в лесах, полях, во всех уголках. Но звери знают, 

что после щедрой осени придет суровая зима, принесёт морозы и снега, 

которые укроют землю. Звери готовятся к приходу зимы. Они не только 
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утепляют свои домики, но и запасают еду, чтобы прожить долгую холодную 

зиму. Давайте, ребята, поможем им приготовится к зиме. Кого из лесных 

жителей вы знаете? Кто из них делает запасы на зиму? Кому из них вы 

хотели бы помочь? (Дети высказываются.) 

2. Воспитатель знакомит детей с правилами игры и заданием. 

3. Дети помогают своим зверям подготовить запасы на зиму. 

4. Кто хорошо помог своему зверьку, имеет право совершить ещё одно 

доброе дело. Доброе дело заключается в том, что ребёнку даётся 

возможность помочь своему товарищу или ещё одному зверьку. 

5. За каждое выполненное доброе дело ребёнок получает карточку. 

6. В конце игры подводится итог. 

«Кто чем питается?» 

Цель: Закрепить знания у детей, чем питаются звери. Развивать 

познавательный интерес. 

Дидактический материал: Мешочек. 

Методика проведения:  В мешочке находятся: мед, орехи, сыр, пшено, 

яблоко, морковь и т.д. 

Дети достают пищу для зверей, угадывают, для кого оно, кто чем питается. 

«Кто где живёт» 

Цель: Закреплять знания о животных и местах их обитания. 

Дидактический материал: Карточки «Животные», «Места обитания». 

Методика проведения: У воспитателя картинки с изображением животных, а 

у детей – с изображениями мест обитания различных животных (нора, 

берлога, река, дупло, гнездо и т.д.). Воспитатель показывает картинку с 

изображением животного. Ребёнок должен определить, где оно обитает, и 

если совпадает с его картинкой, «поселить» у себя, показав карточку 

воспитателю. 

«Летает, плавает, бегает, прыгает» 

Цель: Закреплять знания об объектах живой природы. 
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Дидактический материал: Картинки с изображением разных животных. 

Методика проведения: 

Вариант 1: Воспитатель показывает или называет детям объект живой 

природы. Дети должны изобразить способ передвижения этого объекта. 

Например: при слове «зайчик» дети начинают бежать (или прыгать) на месте; 

при слове «карась» - имитируют плывущую рыбу; при слове «воробей» - 

изображают полёт птицы. 

Вариант 2: Дети классифицируют картинки – летающие, бегающие, 

прыгающие, плавающие. 

«Что я за зверь?» 

Цель: Закреплять знания о животных Африки. Развивать фантазию. 

Дидактический материал: Нет. 

Методика проведения:  

Вариант 1: В игре участвует группа ребят, количество игроков не 

ограничено. В группе есть ведущий. Один из игроков удаляется на 

небольшое расстояние, отворачивается и ждет, пока его не пригласят.  

Группа ребят совещается между собой насчет зверя, т.е. какого зверя они 

будут загадывать. 

Вариант 2: Нужно отвечать на вопросы ведущего.  Итак, зверь загадан, 

участник приглашаются, игра начинается. 

Участник задает вопросы группе игроков, например: зверь маленький? может 

ползать? прыгать? у него есть пушистый мех? и т.д. 

Ребята в свою очередь отвечают ведущему «да» или «нет».Так продолжается 

до тех пор, пока игрок не отгадает зверя. 

«Чей след?» 

Цель. Уточнять и закреплять знания детей о диких животных, об их образе 

жизни в зимнем лесу. Познакомить с понятием «следы», выяснить, каким 

образом следы появляются зимой и почему их не видно летом. Познакомить 

с видами следов диких животных, формировать умение соотносить зверя с 

оставленными им следами в зимнем лесу. Развивать логическое мышление, 

воображение, связную речь. 
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Материал. Дидактическая картина зимнего леса, картинки диких зверей, 

разнообразие следов на картине. 

Задания 

Внимательно рассмотреть дидактическую картину зимнего леса. 

Друг за другом высказывать свои мысли и пожелания, кого из зверей куда 

поставить. 

Определить хозяина следов (выбрать из животных нужного и поставить 

рядом с его следами). 

Правила. Количество играющих не должно превышать 6 человек. 

Выигрывает тот ребенок, который правильно расставит зверей в зимнем лесу. 

Ход проведения 

Воспитатель: Тихо в зимнем лесу, снег искрится на солнце разноцветными 

красками. Все спит. Кажется, никого нет. Но зимний лес таит в себе 

множество загадок. Только самым внимательным он расскажет, что здесь 

происходит, кто сегодня от нас спрятался и наблюдает за ними. 

Воспитатель: Посмотрите на наш зимний лес. Вы ничего не замечаете? Был 

ли здесь кто-нибудь из зверей до нашего появления. (Дети замечают 

множество следов.) 

Воспитатель: Чьи они? Почему их не видно летом? 

Воспитатель: Оказывается, все живые существа всегда оставляют свои следы. 

Просто мы можем их увидеть только на снегу – зимой или на мокром песке – 

в другое время года. Следы невозможно увидеть на траве, асфальте. Давайте 

попробуем рассмотреть следы и догадаться, кому они принадлежат. 

2. Воспитатель знакомит детей с правилами игры и заданием. 

3. Дети начинают играть. 

4. В конце игры подводится итог. 

«Лесной поезд» 

Цель: закреплять и систематизировать знание детей про зверей, птиц и 

насекомых. 
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Материал: карточки с животными, птицами и насекомыми; два картонных 

поезда (к каждому прикрепляется 3 вагона). 

Ход игры. Воспитатель предлагает выбрать две команды по 3 человека. Дети 

должны в первый вагон посадить лесных зверей, во второй – птиц, в третий – 

насекомых. Какая команда справится быстрее — выиграет. 

«Звери, птицы, рыбы» 

Цель: Закреплять умение, классифицировать животных, птиц, рыб. 

Дидактический материал: Мяч. 

Методика проведения: 

Вариант 1: Дети становятся в круг. Один из играющих берет в руки какой-

нибудь предмет и передает его соседу справа, говоря: « Вот птица. Что за 

птица?» 

Сосед принимает предмет и быстро отвечает (название любой птицы). 

Затем он передает вещь другому ребенку,  с таким же вопросом. Предмет 

передается по кругу до тех пор, пока запас знаний участников игры не будет 

исчерпан. 

Так же играют, называя рыб, зверей. (называть одну и ту же птицу, рыбу, 

зверя нельзя). 

Вариант 2: Воспитатель бросает мяч ребёнку и произносит слово «птица». 

Ребёнок, поймавший мяч, должен подобрать видовое понятие, например 

«воробей», и бросить мяч обратно. Следующий ребёнок должен назвать 

птицу, но не повториться.  Аналогично проводится игра со словами «звери» и 

«рыбы». 

«Сложи животное» 

Цель: Закрепить знания детей о домашних животных. Учить описывать по 

наиболее типичным признакам. 

Дидактический материал: картинки с изображением разных животных 

(каждое в двух экземплярах). 

Методика проведения: один экземпляр картинок целый, а второй 

разрезанный на четыре части. Дети рассматривают целые картинки, затем 
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они должны из разрезанных частей сложить изображение животного, но без 

образца. 

«Чем питаются животные?» 

Цель: формировать представление о питании домашних и лесных животных. 

Материал: карточки с изображением животных и едой для них. 

Ход игры. Воспитатель проводит беседу про домашних и лесных животных, 

показывает картинки к ним. Выбирает две команды и раздаёт карточки с 

животными и едой для них. Например, картинки с белкой, зайцем, лисой, 

собакой, попугаем, орехами, морковью, куропаткой, косточкой, зерном. Все 

эти карточки должны быть перемешаны. Дети как можно быстрее должны 

найти подходящие картинки. Например, белка с орехами, заяц с морковью и 

т. д. 

«Да – нет». 

Цель: учить мыслить, логично ставить вопросы; делать правильные 

умозаключения. 

Ход игры. Один ребенок (водящий) отходит в сторону. Воспитатель с детьми 

выбирают животное, например кошку. Водящий. Это птица? Дети. Нет. 

Водящий. Это зверь? Дети. Да. Водящий. Зверь дикий? Дети. Нет. Водящий. 

Он мяукает? Дети. Да. 

«Кто знает, пусть продолжит». 

Цель: развивать умение обобщать и классифицировать. 

Ход игры. Воспитатель называет обобщающие слова, а дети – видовое 

понятие. Воспитатель. Насекомое – это… Дети. Муха, комар… 

«Кто что любит» 

Цель: закреплять представления детей о животных – обитателях живого 

уголка и уходе за ними. 

Правила: Накормить животных, правильно подобрав корм. 

Ход игры: Воспитатель сообщает детям, что он идет в живой уголок, кормить 

его обитателей. В момент, когда весь корм уложен в небольшие контейнеры, 

воспитателя зовут к телефону. После телефонного разговора педагог 



29 
 

сообщает детям, что забыл, в какой контейнер и для кого был положен корм. 

Воспитатель просит детей помочь накормить животных. 

Дети играют в живой уголок: открывают контейнеры (коробки с картинками 

– «кормом», определяют их содержимое. Затем называют животное и кормят 

его (кладут картинку перед сидящей в «живом уголке» игрушкой). 

Картинки подобраны следующим образом: морковь и свекла – для кролика, 

молоко – для ежа, просо и овес – для канарейки, корешки и трава – для 

черепахи. Если корм подобран не правильно, то животное отворачивается. 

«Охотник». 

Цель: упражнять в умении классифицировать и называть животных, рыб, 

птиц и т. д. 

Ход игры. Дети становятся перед чертой, в конце участка стульчик. Это 

«лес», «озеро», «пруд». Сюда отправляется один из играющих – «охотник». 

Стоя на месте, он произносит такие слова: «Я иду в лес на охоту. Буду 

охотиться на…» Здесь он делает шаг вперед и говорит: «…Зайцев», делает 

второй шаг… При каждом шаге ребенок называет одно животное. Нельзя 

повторяться. Победителем считается тот, кто дошел до указанного места 

первым или прошел дальше. 

«У кого кто» 

Цели: закрепить знания о животных, развивать внимание, память. 

Ход игры: Воспитатель называет животное, а дети называют детеныша в 

единственном и множественном числе. Ребенок, который правильно назовет 

детеныша, получает фишку. 

РЫБЫ. 

«Речные рыбы» 

Цель. Выявить знания детей о рыбах, их настроении, об особенностях среды 

обитания. Формировать умение соотносить строение живого существа со 

средой обитания, с образом жизни. Выяснить, каким образом окраска речных 

рыб помогает им прятаться или защищаться от других обитателей рек. 

Развивать логическое мышление, речь, воображение. Прививать интерес к 

миру природы. 
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Материал. Дидактическая картина, на которой изображен проточный водоем, 

река; вырезанные изображения речных рыб. 

Задания 

Рассмотреть внимательно предложенных рыб. 

Выбрать из них только речных, назвать. 

Поместить в водоем в определенное место – туда, где любит обитать та или 

иная рыба. 

Правила. Количество играющих 3 – 4 человека. Победителем считается тот, 

кто правильно выбрал рыб, объяснил свой выбор и поместил их на 

дидактическую картину. 

Алгоритм проведения 

Воспитатель предлагает рассмотреть картину и предложенных рыб. Знакомит 

детей с правилами игры и заданием. Дети по очереди заполняют водоем 

рыбами. В конце игры подводится итог. 

«Рыбы морей и океанов» 

Цель. Выявить знания детей о рыбах морей и океанов, об их строении, 

особенностях среды обитания (соленая вода). Формировать умение 

соотносить строение живого существа со средой обитания, с образом жизни. 

Выяснить, как окраска рыб помогает им прятаться или защищаться от других 

обитателей морей и океанов. Развивать логическое мышление, речь, 

воображение. Прививать интерес к миру природы. 

Материал. Дидактическая картина по теме; вырезанные изображения рыб 

морей, океанов и рек. 

Задание 

Внимательно рассмотреть предложенных рыб. 

Выбрать из них рыб морей и океанов, назвать их. 

Поместить пресноводных рыб в водоем – в определенное место, где любит 

обитать речная рыба. 

Объяснить, почему мы не можем поместить рыб морей и океанов в реку. 
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Правила. Количество играющих не должно превышать  4 – 5 человек. 

Победителем считается тот, кто правильно выбрал рыб, объяснил свой выбор 

и поместил на дидактическую картину пресноводных рыб 

Алгоритм проведения 

Воспитатель предлагает рассмотреть картину и предложенных рыб. Знакомит 

детей с правилами игры и заданием. Дети по очереди заполняют водоем 

рыбами. Рассказывают о рыбах морей и океанов, их  особенностях. В конце 

игры подводится итог. 

РАСТЕНИЯ. 

«Найди листок, как на дереве». 

Цель: учить классифицировать растения по определенному признаку. 

Ход игры. Воспитатель делит группу детей на несколько подгрупп. Каждой 

предлагает хорошо рассмотреть листья на одном из деревьев, а потом найти 

такие же на земле. Педагог говорит: «Давайте посмотрим, какая команда 

быстрее найдет нужные листья». Дети начинают поиски. Члены каждой 

команды, выполнив задание, собираются около дерева, листья которого они 

искали. Выигрывает та команда, которая соберется возле дерева первой, или 

та, которая соберет больше листьев. 

«Отгадайте, что за растение» 

Цели: учить описывать предмет и узнать его по описанию, развивать память, 

внимание. 

Ход игры: Воспитатель предлагает одному ребенку описать растение или 

загадать о нем загадку. Другие дети должны отгадать, что это за растение. 

«Что сначала, что потом?». 

Цель: Выделить циклы развития растения. 

Ход игры: Педагог рассказывает, как развивается растение. Дети показывают 

этот процесс с помощью схем (семя – росток – растение – цветок – плод – 

семя). 

«С какого дерева листок» 
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Цель: закрепить знания детей о природе родного края, закрепить умение 

образовывать относительные прилагательные (береза – березовый, дуб – 

дубовый и т. д.) 

Материал: Картинки и иллюстрации с изображением деревьев и кустарников 

и листьев 

Ход игры: Воспитатель показывает картинки с изображением листка, затем 

дерева. 

« Малая красная книга » 

Цель: закрепить знания детей о редких растениях и животных, птиц нашего 

края занесенных в « Красную книгу». Прививать любовь к родине, родному 

краю, чувство ответственности 

Материал: «малая красная книга», составленная совместно с родителями, 

картинки и иллюстрации с изображением редких животных и растений, птиц 

Ход игры: Воспитатель показывает картинку с изображением редких 

животных и растений, дети называют. Воспитатель рассказывает о них 

« Зеленая аптека» 

Цель: закрепить знания детей о лекарственных растениях родного края; о 

правильном использовании их в лечебных целях. 

Материал: гербарий, картотека лечебных трав 

Ход игры: Воспитатель показывает картинку с изображением лечебной 

травы, дети отгадывают. Рассказывает о ее целебных свойствах 

«Лекарственные растения» 

Цель: Закрепить знания лекарственных растений. 

Дидактический материал: Карточки с растениями. 

Методика проведения: Воспитатель берет из корзинки растения и показывает 

их детям, уточняет правила игры: вот лежат лекарственные растения. Я буду 

показывать вам какое-нибудь растение, а вы должны рассказать о нем все, 

что знаете. Назовите место, где растет (болото, луг, овраг). 

Например, ромашку аптечную (цветы) собирают летом, подорожник 

(собирают только листики без ножек) весной и в начале лета, крапиву – 

весной, когда она только – только вырастет (2-3 рассказа детей). 
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«Приготовь лекарство» 

Цель. Знакомить детей с лекарственными травами, закреплять знания о 

строении растения. Формировать умение правильно использовать полезные 

травы (знать, с какого растения какую часть надо взять для приготовления 

лекарства и в какое время года это сделать, чтобы не нанести ущерб 

природе). Обратить внимание детей на то, что от природы мы получаем не 

только красоту, но и пользу. Формировать доброжелательность, чуткое 

отношение к окружающему нас миру. 

Материал. Гербарии лекарственных растений, карточки с изображением 

лекарственных растений, разрезные карточки, использующиеся для 

выполнения таких заданий, как: собери растение, найди нужные части 

растения для приготовления лекарства; «посуда» для отваров и настоев. 

Задания 

Выбрать лекарственные растения, которые помогут избавиться или от 

простуды, или от кашля, или от боли в животе, или от зубной боли и т.д. 

Отобрать нужные части растения для приготовления лекарства (отвара или 

настоя). 

Подобрать «посуду» (чайник для заваривания чая из зверобоя, мяты, липы и 

т.д.; тазик для варенья из малины, черники и т.д.) для приготовления 

лекарства. 

Рассказать о своем лекарстве. 

Правила. Играть по командам (3 команды по 2 – 3 человека в каждой). 

Выигрывает тот ребенок, который правильно приготовит лекарство, 

расскажет для чего нужно его лекарство, и объяснит технологию 

приготовления. 

Алгоритм проведения 

Воспитатель: Ребята, давайте рассмотрим гербарии лекарственных растений. 

Назовите знакомые вам растения, расскажите об их лечебных свойствах. 

(Одни дети рассказывают, другие – слушают, воспитатель уточняет 

высказывания детей.) 

Воспитатель: объясняет правила игры и задание. 
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Воспитатель: Сегодня вы будите выступать в роли фармацевтов. Это люди, 

которые работают в аптеках и готовят лекарства. 

В конце игры подводится итог. 

«Жизнь в семенах» 

Цель. Познакомить детей с разнообразием семян овощных культур (семена 

перцев, томатов, огурцов, бобов, фасоли, гороха),этапами развития растения. 

Формировать умение сопоставлять семена и взрослое растение одного вида, 

отличать семена овощных культур по форме, цвету, величине. 

Материал. Семена овощных культур, карточки, изображающие этапы 

развития овощных культур, специальные чашки с крышками и влажный 

фильтр. 

Задание. Рассмотреть семечко, выбрать нужный набор карточек, расставить 

по порядку этапы развития овощной культуры, рассказать о жизни и 

развитии данного растения. 

Правила. Количество играющих зависит от того, сколько заготовлено 

наборов; количество играющих можно увеличить, если играть по командам. 

Победителем считается тот, кто рассказал и сделал все хорошо и правильно. 

Алгоритм проведения 

Воспитатель (рассказывает о жизни маленького семени): Всю долгую зиму у 

нас в коробочке спали семена. Посмотрите, какие они маленькие, 

беззащитные, но в каждом из них таится необыкновенная сила жизни. Сейчас 

в каждом маленьком семечке спит жизнь будущего растения. Мы их 

разбудим, а потом помечтаем, какими они будут. 

Воспитатель вместе с детьми помещает семена различных овощных культур 

в специальные чашечки на влажный фильтр и закрывает крышечкой. Через 

некоторое время крышка запотевает. 

Воспитатель: Это наши семена проснулись, они дышат. Пройдет совсем 

немного времени, и у каждого из них появится маленький белый хвостик. 

(Показывает проросшее семечко) 

Воспитатель: Как вы думаете, что это? (Это маленький корешок) 
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Воспитатель: Это проросшее семечко нужно посадить в землю, и из него 

постепенно вырастет взрослое растение, если, конечно, вы не забудете за ним 

ухаживать. 

Воспитатель: А теперь давайте помечтаем, какие вырастут из наших семян 

(перца, томата, огурцов, бобов, фасоли, гороха) растения. 

2. Каждому ребенку выдается семечко, предлагается внимательно его 

рассмотреть и подобрать для него карточки с изображением этапов развития 

данной овощной культуры. (На каждой карточке нарисовано семечко, из 

которого выросло данное растение. Форма, цвет и величина семени, 

нарисованного на картинках, помогают ориентироваться в подборе 

карточек.) 

3. Дети подбирают нужные карточки, раскладывают в правильной 

последовательности, рассказывают о своем растении. 

4. В конце игры подводится итог. 

«Загадай, мы отгадаем». 

Цели: уточнить и расширить знания о деревьях и кустарниках; назвать их 

признаки, описывать и находить их по описанию. 

Ход игры. Дети описывают любое растение в следующем порядке: форма, 

количество стволов, рост, окраска. Водящий по описанию должен узнать 

растение. Фишки получает отгадавший и загадавший ребенок. Если ребенок 

вспомнит или придумает свою загадку, он получает дополнительные фишки. 

«Кто где живет?». 

Цель: закреплять умение группировать растения по их строению (деревья, 

кустарники). 

Ход игры. Дети будут «белочками» и «зайчиками», а один (водящий) – 

«лисой». «Белочки» прячутся за деревья, а «зайчики» – за кустики. 

«Зайчики» и «белочки» бегают по поляне. По сигналу «Опасность, лиса!» 

«белочки» бегут к дереву, «зайцы» – к кустам. Кто неправильно выполнил 

задание, «лиса» тех ловит. 

«Третий лишний» (растения) 

Цели: закрепить знания детей о многообразии растений, развивать память, 

быстроту реакции. 
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Ход игры: Воспитатель называет по 3 растения - деревья и кустарники, одно 

из которых «лишнее». Например, клен, липа, сирень. Дети должны 

определить, какое из них «лишнее» и хлопнуть в ладоши. 

(Клен, липа — деревья, сирень — кустарник) 

«Кто же я?». 

Цель: указать названное растение. 

Ход игры. Воспитатель быстро указывает пальцем на растение. Тот, кто 

первым назовет растение и его форму (дерево, кустарник, травянистое 

растение), получает очко. 

«Узнай, чей лист» 

Цели: учить узнавать растение по листу (назвать растение по листу и найти 

его в природе, развивать внимание. 

Ход игры: На прогулке собрать опавшие листья с деревьев, кустарников. 

Показать детям, предложить узнать, с какого дерева и найти сходство с не 

опавшими листьями. 

«Найдите, что опишу». 

Цель: развивать умение искать растение по описанию. 

Ход игры. Педагог описывает растение, называя его самые характерные 

признаки. Кто первым определит растение, получает фишку. 

«Вершки и корешки». 

Цель: упражнять в классификации овощей (что в них съедобно – корень или 

плоды на стебле). 

Ход игры. Воспитатель уточняет с детьми, что они будут называть вершками, 

а что корешками. Воспитатель называет какой-нибудь овощ, а дети быстро 

отвечают, что в нем съедобно. 

«Вершки – корешки» 

Цель: Учить детей составлять целое из частей. 

Дидактический материал: два обруча, картинки овощей. 

Методика проведения: 
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Вариант 1. Берется два обруча: красный, синий. Кладут их так, чтобы обручи 

пересеклись. В обруч красный надо положить овощи, у которых в пищу идут 

корешки, а в обруч синего цвета – те, у который используются вершки. 

Ребенок подходит к столу, выбирает овощ, показывает его детям и кладет его 

в нужный круг, объясняя, почему он положил овощ  именно сюда. (в области 

пересечения обручей должны находиться овощи, у которых используются и 

вершки, и корешки: лук, петрушка и т.д. 

Вариант 2. На столе лежат вершки и корешки растений – овощей. Дети 

делятся на две группы: вершки и корешки. Дети первой группы берут 

вершки, вторая – корешки. По сигналу все бегают врассыпную. На сигнал « 

Раз, два, три – свою пару найди!» 

«Лесник». 

Цель: напомнить и закрепить представление о внешнем виде некоторых 

деревьев и кустарников, о составных частях (ствол, листья, плоды и семена). 

Ход игры. Выбирается один «лесник», остальные дети – его помощники. Они 

пришли помочь ему собирать семена, для новых посадок. «Лесник» говорит: 

«На моем участке растет много … (берез, кленов, тополей), давайте наберем 

семян». Он может только описать дерево, не называя его. Дети ищут семена, 

собирают их и показывают «леснику». Выигрывает тот, кто больше набрал 

семян и не ошибся. 

«Магазин “Цветы”». 

Цель: учить группировать растения по месту произрастания, описывать их 

внешний вид. 

Ход игры. Дети исполняют роли продавцов и покупателей. Чтобы купить, 

надо описать растение, которое выбрал, но не называть его, а только сказать, 

где оно растет. «Продавец» должен догадаться, что это за цветок, назвать его 

и отдел, в котором он стоит (полевых, садовых, комнатных), затем выдать 

«покупку». 

«Цветочный магазин» 

Цель: Закреплять умение различать цвета, называть их быстро, находить 

нужный цветок среди других. Научить детей группировать растения по 

цвету, составлять красивые букеты. 

Дидактический материал: лепестки, цветные картинки. 
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Методика проведения: 

Вариант 1. На столе поднос с разноцветными лепестками разной формы. 

Дети выбирают понравившиеся лепестки, называют их цвет и находят 

цветок, соответствующий выбранным лепесткам и по цвету и по форме. 

Вариант 2. Дети делятся на продавцов и покупателей. Покупатель должен так 

описать выбранный им цветок, чтобы продавец, сразу догадался о каком 

цветке идет речь. 

Вариант 3. Из цветов дети самостоятельно составляют три букета: весенний, 

летний, осенний. Можно использовать стихи о цветах. 

«Где что растет?». 

Цели: учить понимать происходящие в природе процессы; дать 

представление о значении растений; показать зависимость всего живого на 

земле от состояния растительного покрова. 

Ход игры. Воспитатель называет разные растения и кустарники, а дети 

выбирают только те, что растут на участке детского сада. Если растут на 

участке, дети хлопают в ладоши или прыгают на одном месте (движение 

можно выбрать любое), если нет – дети молчат. (Яблоня, груша, малина, 

мимоза, ель, саксаул, облепиха, береза, вишня, апельсин, липа, клен, баобаб, 

мандарин.) Если дети справились успешно, можно деревья перечислять 

быстрее: слива, осина, каштан, кофе, рябина, платан, дуб, кипарис, сосна, 

алыча, тополь. В конце игры подводят итог, кто назвал больше деревьев. 

«Путешествие». 

Цель: найти дорогу по названиям знакомых растений и других природных 

объектов. 

Ход игры. Воспитатель выбирает одного-двух ведущих, которые по 

заметным ориентирам (деревья, кустарники, клумбам с определенными 

растениями), определяют дорогу, по которой должны пройти все дети к 

спрятанной игрушке. 

«Чьи семена?» 

Цель:  Упражнять детей в дифференциации овощей, фруктов и их семян. 

Развивать память, сосредоточенность, наблюдательность. 
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Дидактический материал: карточки овощей, фруктов, плодовых деревьев; 

тарелочка с разными семенами. 

Методика проведения:  Дети берут набор семян и выкладывают их на 

карточку соответствующего фрукта или овоща. 

«Детки с какой ветки?» 

Цель: Дифференцировать отличительные признаки деревьев. 

Дидактический материал: карточки с изображением листьев дерева рябины, 

березы, осины, ивы и т.д.; карточки деревьев. 

Методика проведения: На веранде выставляются стулья на некотором 

расстоянии друг от друга. На них кладутся карточки с изображением дерева. 

Детям раздаются карточки с изображением листьев. По команде «раз, два, 

три, листик к дереву беги» дети разбегаются по своим местам, затем 

карточки меняются. 

«Найди такой же цветок» 

Цель: Упражнять детей в нахождении предметов аналогичных изображению 

на картинке. Воспитывать внимательность, сосредоточенность, формировать 

речь детей. 

Дидактический материал: настоящие комнатные цветы, к ним 

соответствующие карточки. 

Методика проведения: Детям раздаются карточки с изображением 

комнатных цветов, они должны найти такой же в группе, показать и по 

возможности назвать. 

«Угадай весенний цветок» 

Цель:  Слушать загадки до конца, воспитывать внимательность. Действовать 

по сигналу воспитателя. Развивать речь и логическое мышление. 

Дидактический материал: Стихи загадки о весенних цветах. Предметные 

картинки с изображением цветов. 

Методика проведения: Воспитатель читает загадки, а дети по ответам 

находят соответствующий цветок и называют его. 

В весенний солнечный денек 

Золотой расцвел цветок. 
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На высокой тонкой ножке 

Все дремал он у дорожки. (Одуванчик) 

Весна приходит с лаской и со своею сказкою, 

Волшебной палочкой взмахнет- 

И первый из-под снега цветочек расцветет (Подснежник) 

Май, тепло и скоро лето. 

В зелень всё и вся одето. 

Словно огненный фонтан – 

Раскрывается… (Тюльпан) 

Цветёт он майскою порой, 

Его найдёшь в тени лесной: 

На стебельке, как бусы, вряд 

Цветы душистые висят. (Ландыш) 

«Что в корзинку мы берем?» 

Цель: закрепить у детей знание о том, какой урожай собирают в поле, в саду, 

на огороде, в лесу. Научить различать плоды по месту их выращивания. 

Сформировать представление о роли людей сохранения природы. 

Дидактический материал: Медальоны с изображение овощей, фруктов, 

злаков, бахчевых, грибов, ягод, а так же корзинок. 

Методика проведения: У одних детей - медальоны, изображающие разные 

дары природы. У других – медальоны в виде корзинок. Дети – плоды под 

веселую музыку расходятся по комнате, движениями и мимикой изображают 

неповоротливый арбуз, нежную землянику, прячущийся в траве гриб и т.д. 

Дети – корзинки должны в обе руки набрать плодов. Необходимое условие: 

каждый ребенок должен принести плоды, которые растут в одном месте 

(овощи с огорода и т.д.). Выигрывает тот, кто выполнил это условие. 

«Угадай, что где растет» 

Цель: Уточнить знание детей о названиях и местах произрастания растений; 

развивать внимание, сообразительность, память. 
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Дидактический материал: Мяч. 

Методика проведения: Дети сидят на стульчиках или стоят в кругу. 

Воспитатель или ребенок кидает кому-нибудь из детей мяч, называя при этом 

место, где растет данное растение: сад, огород, луг, поле, лес. 

«Угадай – ка» 

Цель: Развивать умение детей отгадывать загадки, соотносить словесный 

образ с изображением на картинке; уточнить знание детей о ягодах. 

Дидактический материал: картинки на каждого ребенка с изображение ягод. 

Книга загадок. 

Методика проведения: На столе перед каждым ребенком лежат картинки 

отгадки. Воспитатель загадывает загадку, дети отыскивают и поднимают 

картинку-отгадку. 

«Съедобное – несъедобное» 

Цель: Закреплять знания о съедобных и несъедобных грибах. 

Дидактический материал: Корзинка, предметные картинки с изображение 

съедобных и несъедобных грибов. 

Методика проведения: На столе перед каждым ребенком лежат картинки 

отгадки. Воспитатель загадывает загадку о грибах, дети отыскивают и кладут 

картинку-отгадку съедобного гриба в корзинку 

«Назовите растение» 

Цель: Уточнять знания о комнатных растениях. 

Дидактический материал: Комнатные растения. 

Методика проведения: Воспитатель предлагает назвать растения (третье 

справа или четвёртое слева и т.д.). Затем условие игры меняется («На каком 

месте бальзамин?» и т.д.) 

Воспитатель обращает внимание детей на то, что у растений разные стебли. 

- Назовите растения с прямыми стеблями, с вьющимися, без стебля. Как 

нужно ухаживать за ними? Чем ещё отличаются растения друг от друга? 

- На что похожи листья фиалки? На что похожи листья бальзамина, фикуса и 

т.д.? 



42 
 

«Какого растения не стало?» 

Цель: Упражнять детей в названии комнатных растений. 

Дидактический материал: Комнатные растения. 

Методика проведения: На столик выставляется четыре или пять растений. 

Дети их запоминают. Воспитатель предлагает детям закрыть глазки и 

убирает одно из растений. Дети открывают глаза и вспоминают, какое 

растение стояло ещё. Игра проводится 4-5 раз. Можно с каждым разом 

увеличивать количество растений на столе. 

«Где что зреет?» 

Цель: Учить использовать знания о растениях, сравнивать плоды дерева с его 

листьями. 

Дидактический материал: Фланелеграф, ветки, плоды, листья  растений. 

Методика проведения: На фланелеграфе выкладываются две ветки: на одной 

– плоды и листья одного растения (яблоня), на другой – плоды и листья 

разных растений. (например, листья крыжовника, а плоды груши) 

Воспитатель задаёт вопрос: «Какие плоды созреют, а какие нет?» дети 

исправляют ошибки, допущенные в составлении рисунка. 

«Угадай, что в руке?» 

Цель: Упражнять детей в названии фруктов. 

Дидактический материал: Муляжи фруктов. 

Методика проведения: Дети стоят, выстроившись в круг, руки держат за 

спиной. Воспитатель раскладывает в руки детям муляжи фруктов. Затем 

показывает один из фруктов. Дети, которые определили у себя такой же 

фрукт, по сигналу подбегают к воспитателю. Смотреть на то, что лежит в 

руке, нельзя, предмет нужно узнавать на ощупь. 

«Игра-сказка «Фрукты и овощи» 

Цель: Углублять знания об овощах. 

Дидактический материал: Картинки с изображением овощей. 

Методика проведения: Воспитатель рассказывает: - Решил однажды помидор 

собрать войско из овощей. Пришли к ней горох, капуста, огурец, морковь, 

свекла, луковица, картофель, репа. (Педагог поочерёдно выставляет на стенд 
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картинки с изображением этих овощей) И сказал им помидор: «Много 

желающих оказалось, поэтому ставлю такое условие: в первую очередь в 

войско моё пойдут лишь те овощи, в названии которых слышаться такие же 

звуки, что и в моём пооммиидоорр». - Как вы думаете, дети, какие овощи 

откликнулись на его призыв? Дети называют, выделяя голосом нужные 

звуки: горроох, морркоовь, карртоофель, репа, огурец, и объясняют, что в 

этих словах есть звуки р, п, как в слове помидор. Картинки с изображением 

названных овощей воспитатель передвигает на стенде поближе к помидору. 

Проводит помидор различные тренировки с горохом, морковью, картофелем, 

репой. Хорошо им! А остальные овощи опечалились: звуки, из которых 

состоят их названия, никак не подходят к звукам помидора, и решили они 

просить помидора сменить условие. Помидор согласился: «Будь по-вашему! 

Приходите теперь те, в названии которых столько же частей, сколько и в 

моём». - Как вы думаете, дети, кто теперь откликнулся? Сообща выясняется, 

сколько частей в слове помидор и в названии оставшихся овощей. Каждый 

отвечающий подробно поясняет, что в словах помидор и, например, капуста 

одинаковое количество слогов. Картинки с изображением этих растений 

также передвигаются в сторону помидора. - Но ещё больше опечалились лук 

и свекла. Как вы думаете, дети, почему? Дети объясняют, что количество 

частей в названии не такое, как у помидора, и звуки не совпадают. - Как 

помочь им. Ребята? Какое новое условие мог бы предложить им помидор, 

чтобы и эти овощи вошли в его войско? Воспитатель должен подвести детей 

к тому, чтобы они сами сформулировали такие условия: «Пусть приходят те 

овощи, в названии которых ударение в первой части» или «Принимаем в 

войско тех, в названии которых слышаться одинаковые звуки (лук, свекла)». 

Для этого он может предложить детям послушать и сравнить, где ударение в 

оставшихся словах – названиях овощей, сравнить их звуковой состав. - Все 

овощи стали воинами, и огорчений больше не было! – заключает воспитатель 

«Распредели плоды по цвету» 

Цель: Формировать знания об овощах и фруктах. Учить детей 

классифицировать объекты. 

Дидактический материал: Игровой персонаж Вини-Пух, муляжи овощей и 

фруктов. 

Методика проведения: 

Вариант 1  «Распредели плоды по цвету».  Воспитатель предлагает детям 

распределить плоды по цвету: на одно блюдо положить плоды с красным 
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оттенком, на другое – с жёлтым, а третье – с зелёным. Игровой персонаж 

(например, Вини-Пух) тоже участвует в этом и совершает ошибки: например, 

жёлтую грушу кладёт к зелёным плодам. Воспитатель и дети 

доброжелательно и деликатно указывают на ошибку медвежонка, называют 

оттенки цвета: светло-зелёный (капуста), ярко-красный (помидор) и т.д. 

Вариант 2 «Распредели плоды по форме и вкусу»  Воспитатель предлагает 

детям разложить плоды иначе, по форме: круглые – на одно блюдо, 

продолговатые – на другое. После уточнения даёт детям третье задание: 

распределить плоды по вкусу – на одно блюдо положить плоды сладкие, на 

другое – несладкие. Вини-Пух радуется – он любит всё сладкое. Когда 

распределение заканчивается, он ставит блюдо со сладкими плодами к себе: 

«Я очень люблю мёд и всё сладкое!» «Вини-Пух, разве это хорошо всё самое 

вкусное брать себе? – говорит воспитательница. – Дети тоже любят сладкие 

фрукты и овощи. Идите мыть руки, а я разрежу фрукты и овощи и угощу 

всех» 
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